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Introducio

A alfabetiza¢do energética ¢ uma abordagem
educacional que busca fornecer conhecimentos e
habilidades para compreender o papel da energia na
sociedade, suas fontes, impactos e usos sustentaveis.
Ensinar esse tema ¢é essencial para formar cidaddos
criticos e conscientes quanto ao consumo energético e a
preservacao ambiental (Rohmatulloh et al., 2022). A
educacdo energética nas escolas contribui para a
conscientizagdo ambiental (Celik, 2021), e sua inclusdo
nos curriculos da educacdo basica, visando ampliar a
compreensdo sobre os desafios energéticos globais
(Yenice; Tung, 2018).

Com a intengdo de tornar o aprendizado mais
significativo, este trabalho propde o desenvolvimento de
recursos digitais multimodais que combinam textos,
imagens, videos, sons e interagdes. A multimodalidade
favorece a construgdo de sentido e o engajamento dos
alunos, além de estimular a autonomia no processo de
aprendizagem (Santos, 2011).

Nesse sentido, a proposta busca articular o
potencial pedagogico da multimodalidade com a
perspectiva da Educacdo Aberta. A escolha pelos
Recursos Educacionais Abertos (REA), que sdo
materiais pedagdgicos com licengas abertas, que
permitem livre uso, adaptagdo e redistribuicdo (Unesco,
2019) favorece a acessibilidade, a colaboragdo e a
democratizacdo do conhecimento. Dessa forma, o uso de
REA pode ampliar o alcance dos contetidos digitais,
promovendo maior inclusdo social, diversidade de
contextos educacionais e participagdo ativa dos
estudantes, além de contribuir para a melhoria do
aprendizado (Unesco, 2019).

O objetivo principal da pesquisa € criar um REA
sobre fontes de energias renovaveis utilizando narrativas
digitais interativas. A proposta une os principios da
educacdo aberta ao potencial pedagdgico dos recursos

digitais, oferecendo alternativas acessiveis e inovadoras
para o ensino da alfabetizacdo energética. Convém
destacar que as narrativas digitais configuram-se como
uma estratégia pedagdgica capaz de integrar a arte de
contar historias a recursos multimidia, promovendo
maior envolvimento dos estudantes nos processos de
ensino e aprendizagem. Segundo Antunes e Rodrigues
(2022), esse formato constitui-se como um caminho
ludico e contextualizado para o ensino de Ciéncias,
favorecendo tanto a motivagdo quanto a compreensido
dos contetidos escolares.

Apesar da importancia do tema, ainda ha uma
abordagem superficial nas escolas e escassez de
materiais didaticos que dialoguem com o uso de
tecnologias digitais (Zagato et al., 2024). A produgdo de
REA busca suprir essa caréncia, ampliando o acesso e a
adaptabilidade dos contetidos para diferentes contextos
educacionais.

Metodologia

Adotou-se uma abordagem metodologica
qualitativa, de natureza exploratdria, com o objetivo de
compreender as possibilidades e os desafios envolvidos
na producdo de materiais didaticos voltados a
alfabetizacdo energética. Conforme Goldenberg (2015) e
Chizzotti (2011), a pesquisa qualitativa busca
compreender fenomenos em profundidade, permitindo
flexibilidade na coleta e analise de dados. Ja segundo
Gil (2008), o carater exploratorio possibilita uma visao
inicial e aproximativa de determinada problematica,
alinhando-se ao proposito deste estudo.

A etapa de desenvolvimento do material foi
conduzida com foco na aprendizagem significativa e na
integracdo de elementos multimodais. A ferramenta
escolhida para a constru¢do do recurso foi a plataforma
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H5P'  (https://h5p.org/), por permitir a criagdo de
conteudos interativos em formatos acessiveis e

reutilizaveis. Foram incorporadas diferentes linguagens
(como textos, videos, imagens e atividades interativas)
para estimular o engajamento dos alunos e contemplar
diferentes estilos de aprendizagem. Além disso,
definiu-se como publico-alvo os estudantes do Ensino
Fundamental 1II, considerando suas competéncias
digitais e o alinhamento com os objetivos pedagogicos
da alfabetizacdo energética.

Para a constru¢do do roteiro, buscou-se
inspiragdo em narrativas digitais educativas ja
consolidadas, valorizando a integragdo entre enredo,
personagens € conceitos cientificos. Assim, além da
fundamentagdo tedrica, foram definidas situagoes
cotidianas capazes de contextualizar as fontes de energia
no cenario brasileiro, de forma ludica e acessivel.

As midias utilizadas (textos, imagens e audios)
foram selecionadas a partir de bancos de dominio
publico ou de acesso aberto, além de algumas que foram
criadas com o uso de Inteligéncia Artificial Generativa
(IAG), especificamente Canva Online e Leonardo.ai, em
conformidade com os principios dos REA.

Por fim, o material foi licenciado sob Creative
Commons e disponibilizado em acesso aberto,
assegurando sua reutilizacdo, adaptacdo e redistribuigdo
por professores e instituicdes de ensino. Essa decisdo
reforca o carater colaborativo e inclusivo do projeto,
permitindo que o recurso se mantenha vivo e adaptavel a
diferentes contextos educacionais.

Resultados e discussao

Durante o periodo de realizagdo da Iniciacdo
Cientifica, foi produzido um jogo interativo voltado ao
ensino de educagdo energética, com foco nas fontes de
energias renovaveis (Figura 1). O material foi elaborado
seguindo as diretrizes dos Recursos Educacionais
Abertos (REA), e esta disponivel de forma gratuita® e
aberta, no seguinte link: https://hSp.org/node/1508612.

! H5P ¢é uma ferramenta de codigo aberto que permite o
desenvolvimento de conteudos interativos multimidia
diretamente no navegador, sem a necessidade de
conhecimentos avancados em programagdo. Esses recursos
favorecem o engajamento dos alunos e possibilitam uma
abordagem mais significativa do tema, especialmente para
estudantes com diferentes estilos de aprendizagem e niveis de
familiaridade com o conteudo.

2 . A sociedade da

nergias renovavei

Essa disponibilizacdo permite que educadores e
institui¢des de ensino utilizem, adaptem e compartilhem
o contetido conforme suas necessidades pedagogicas,
promovendo a democratizagdo do conhecimento.

Figura 1 — Capa do recurso educacional produzido.
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Uma aventura Hobbit pelas fontes de energias alternativas

Por Gievanna Castro e Ana Clara Alves

Fonte: Autoria propria (2025).

A constru¢do do recurso utilizando H5P teve
como base o formato de narrativa digital, uma estratégia
que visa promover o envolvimento emocional e
cognitivo dos estudantes por meio de historias
interativas.

Para despertar o interesse dos alunos, foram
utilizados personagens da obra “O Hobbit” (Tolkien,
1937), cuja historia ja se encontra em dominio publico.
Esses personagens, amplamente conhecidos na cultura
pop, foram adaptados para protagonizar uma nova
jornada educativa, com linguagem acessivel e elementos
alinhados ao contexto brasileiro. Incluiu-se também o
personagem “Sabia”, um passaro da regido da Serra da
Mantiqueira. Esse personagem foi inspirado no projeto
de pesquisa “Sabia™ (APQ-5496-23) desenvolvido pelo
grupo “Tecnologia e Cultura Digital na Educagdo em
Ciéncias” (TeCDEC), da linha de Educagdo e
Tecnologias do programa de Educacao em Ciéncias.

Na narrativa digital, os personagens embarcam
em uma aventura pelo Brasil, explorando diferentes
regides do pais e conhecendo as principais matrizes
energéticas brasileiras, como hidrelétrica, solar, edlica,
biomassa e termoelétrica. Ao longo do percurso,

3 Descriciio do Projeto Sabid
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aprendem como cada fonte funciona, onde estd
localizada e quais s3o seus impactos ambientais. A
historia é intercalada com atividades interativas, como
quizzes, arrasta-e-solta e perguntas reflexivas, que
auxiliam na fixa¢ao do conteudo e na avaliagdo continua
do aprendizado do aluno, conforme a Figura 2. Essa
combinagdo entre ficgdo, contelido curricular e
interatividade torna o material mais atrativo.

Figura 2 — Exemplo de exercicio ao longo do REA
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No dia seguinte, enquanto Bilbo preparava o desjejum, Gandalf o apresentou as histdrias que ouviu sobre as fontes de
energia alternativas.

— Bom, essas fontes de energia que estéo sendo implementadas no Brasil séo fontes limpas. Elas ndo poluem o
durante sua geracéo e seu consumo, ou liberam quantidades muito pequenas de residuos. Também séo
chamadas de

Fonte:Autoria propria (2025).

A escolha pela narrativa digital ¢ pelo uso de
personagens da cultura pop (Stegmann; Kappes; Ricken,
2025) representa uma estratégia promissora para
aumentar o interesse dos estudantes pelo tema,
alinhando-se a proposta de uma aprendizagem
significativa e contextualizada (Antunes; Rodrigues,
2022). A combinagdo de elementos multimodais, como
narragdo, atividades interativas e recursos visuais, tende
a atender a diferentes estilos de aprendizagem, conforme
indicado por Santos (2011). Além disso, o carater ladico
da histéria favorece o engajamento dos alunos e a
construcdo de conhecimentos sobre fontes de energia e
sustentabilidade.

Desta forma, o jogo desenvolvido pode
contribuir com a formag¢do de uma cultura de consumo
energético consciente desde os primeiros anos escolares.
Em meio a crise climatica e a transicdo energética,
compreender as fontes renovaveis e seus impactos €
muito importante para que as futuras geragcdes possam
tomar decisdes informadas e construir um futuro mais
sustentavel. Ao mesmo tempo, o uso de recursos digitais

abertos promove equidade e democratizagdo do
conhecimento.
Por outro lado, embora o recurso esteja

disponivel para uso, ainda ndo foi testado em ambientes
escolares. Outro ponto a considerar ¢ a dependéncia de
acesso a internet e dispositivos digitais para a utilizacdo
do material, o que pode representar uma barreira em
contextos educacionais com infraestrutura limitada.
Futuramente, recomenda-se realizar avaliagbes com
usuarios reais que contribuam com melhorias e
adaptacao do recurso as necessidades pedagogicas.

Conclusoes

Este trabalho de iniciagdo  cientifica
desenvolveu um REA e multimodal para o ensino da
alfabetizacdo energética, com foco nas fontes renovaveis
de energia no Brasil. A partir de uma abordagem
qualitativa e exploratéria, foi possivel construir um
material interativo que alia narrativa digital, elementos
da cultura pop e recursos multimidia para tornar o
aprendizado mais significativo e atrativo para os
estudantes do Ensino Fundamental II.

Embora o recurso esteja disponivel na internet e
siga as diretrizes dos REA, ainda precisa ser avaliado
em contextos reais de sala de aula. A producdo do
material mostrou-se promissora para engajar alunos e
diversificar as estratégias de ensino, especialmente ao
integrar atividades interativas que estimulam a
autonomia e diferentes estilos de aprendizagem.

Por fim, o projeto buscou contribuir para a
democratizacdo do conhecimento e a formacdo de uma
cultura de consumo energético mais consciente e
sustentavel, atendendo as demandas atuais de educagdo
para a sustentabilidade. Recomenda-se a continuidade
da pesquisa por meio da avaliagdo do jogo com
estudantes e professores, para aprimorar 0 recurso €
ampliar seu impacto pedagogico.
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