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Introdução  

As tecnologias digitais têm se tornado cada vez mais 
presentes no ambiente educacional, sendo incorporadas 
como ferramentas que auxiliam no processo de 
ensino-aprendizagem. No ensino da Matemática, 
especialmente no Ensino Médio, seu uso pode facilitar a 
visualização de conceitos abstratos, promover maior 
engajamento dos estudantes e contribuir para uma 
aprendizagem mais significativa. Entretanto, a adoção 
desses recursos ainda enfrenta desafios, como a carência 
de infraestrutura nas escolas públicas e a falta de 
formação adequada para os professores. Diante desse 
cenário, este trabalho tem como objetivo investigar o 
uso de tecnologias digitais no ensino de Matemática no 
Ensino Médio, com foco em identificar as ferramentas 
mais utilizadas, os conteúdos mais frequentemente 
abordados por meio dessas tecnologias e as dificuldades 
enfrentadas por professores e estudantes nesse processo. 
A justificativa para a realização da pesquisa está na 
relevância do tema para o contexto educacional atual, 
em que a integração entre ensino e tecnologia se mostra 
cada vez mais necessária. A escassez de estudos 
específicos sobre esse uso no Ensino Médio também 
motivou a escolha do tema, além da percepção de que a 
formação docente ainda carece de suporte prático nesse 
campo. O método adotado foi a pesquisa bibliográfica, 
por meio da qual foram analisados artigos científicos, 
dissertações e trabalhos de conclusão de curso que 
abordam o uso de tecnologias digitais para o ensino de 
Matemática. O procedimento consistiu na seleção de 
materiais por meio de buscas na plataforma Google 
Acadêmico, com o uso de termos-chave diretamente 
relacionados ao tema. Após a coleta, foi realizada uma 
análise qualitativa do conteúdo dos textos, organizando 
os dados em categorias temáticas para compreender os 
principais avanços, dificuldades e possibilidades do uso 
pedagógico dessas tecnologias. 

Metodologia  
A pesquisa possui natureza qualitativa e foi conduzida 
por meio de uma revisão bibliográfica. A seleção dos 
materiais se deu por meio de buscas na plataforma 

Google Acadêmico, utilizando os termos “tecnologias 
digitais no ensino de matemática”, “Geogebra no ensino 
médio”, “softwares educacionais em matemática” e 
“recursos digitais na educação”. Foram considerados 
artigos científicos, dissertações e trabalhos de conclusão 
de curso dos últimos dez anos, desde que estivessem 
diretamente relacionados ao tema. Os materiais 
selecionados foram analisados com base em três 
categorias: as tecnologias mais utilizadas, suas 
aplicações nos conteúdos matemáticos e as percepções 
de professores e alunos quanto aos benefícios e 
dificuldades do uso dessas ferramentas. 
 

Resultados e discussão 
 
A análise dos textos revelou que o software Geogebra é 
uma das ferramentas mais utilizadas para o ensino de 
conteúdos como geometria, álgebra, funções e 
trigonometria. Os estudos indicam que, quando bem 
aplicado, o uso de tecnologias digitais favorece a 
aprendizagem e aumenta o engajamento dos estudantes. 
Por outro lado, ainda existem barreiras significativas, 
como a escassez de laboratórios de informática, a falta 
de internet nas escolas e a ausência de políticas públicas 
que garantam a formação continuada dos professores na 
área de tecnologia educacional. Além disso, observou-se 
que, mesmo em escolas com acesso aos recursos, muitos 
docentes enfrentam dificuldades para planejar e aplicar 
atividades utilizando ferramentas digitais, devido à 
baixa familiaridade com os softwares. 
 

Conclusões 

Conclui-se que as tecnologias digitais oferecem 
importantes contribuições para o ensino de Matemática 
no Ensino Médio, especialmente no que diz respeito à 
visualização de conceitos e à promoção da 
aprendizagem ativa. No entanto, sua eficácia depende 
diretamente de fatores como a infraestrutura escolar e o 
preparo docente. O software Geogebra, por exemplo, 
mostra-se uma ferramenta acessível e eficiente, mas sua 
utilização exige formação específica por parte do 
professor e disponibilidade de recursos tecnológicos nas 



 
escolas. Para que a integração dessas ferramentas se 
torne realidade, é necessário investir em políticas de 
formação e garantir condições mínimas para que 
professores e alunos tenham acesso aos meios digitais de 
forma equitativa. 
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