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RESUMO

Neste trabalho, apresentamos o experimento intitulado “Processos Radioativos”
construido e pertencente ao Laboratorio Remoto de Ciéncias da Unifei (labremoto) que
pode ser utilizado tanto na Educacdo Basica quanto no Ensino Superior. Trata-se de um
experimento remoto que pode ser controlado por meio de uma interface web e monitorado
em tempo real através de cdmeras. O experimento pode ser acessado através do endereco
https://labremoto.unifei.edu.br, e sua construcdo foi motivada pelo desenvolvimento de
uma pesquisa para um Trabalho de Concluséo de Curso.

O experimento consiste em um conjunto com seis latas de aluminio dispostas em
um semicirculo, de forma equidistante de uma fonte de radiagdo permutavel montada
sobre uma bandeja giratéria, conforme mostra a Figura 1. As latinhas foram revestidas
com papel em diferentes cores e cada uma possui um sensor de temperatura em seu
interior. O aparato permite investigar o comportamento de corpos com diferentes cores
ao interagirem com a radiacdo e possibilita ao estudante analisar, levantar hipdteses e
realizar testes para explicar o fendmeno. Trata-se de um experimento que pode contribuir
para o0 ensino e aprendizagem do tema “interagdo radiacdo-matéria” abordado na éarea de
Fisica Moderna e Contemporanea.

Figura 01: Experimento “Processos Radiativos” do Laboratorio Remoto de
Ciéncias/UNIFEI (disponivel em https://labremoto.unifei.edu.br). a) Circuito
eletronico; b) fonte de alimentacéo; ¢) bandeja giratdria; d) motor de passo; e) fonte de
radiacdo; f) latas de aluminio — latinhas de refrigerante; g) sensores infravermelhos.

O “Processos Radiativos” encontra-se disponivel no site do labremoto. E
importante destacar que a interface grafica do usuario (GUI) precisa ser simples, intuitiva
e auxiliar na analise e compreensdo do fenémeno observado, sem requerer que 0 USUArio
desvie o foco para compreender seu funcionamento. Entre os principais elementos que a
compdem podemos citar o painel de video e o painel de controle. A Figura 2 apresenta
uma imagem da interface grafica do experimento:
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Figura 02: Interface Grdfica do experimento “Processos Radiativos”

O painel de video recebe a transmissdo das imagens da cdmera pela qual o usuério
pode observar as respostas do experimento aos comandos enviados. Ja o painel de
controle possui quatro botdes retangulares: Lampada 1, Lampada 2, Lampada 3 e
Temperatura. Os trés primeiros giram a bandeja e selecionam a lampada escolhida,
enquanto o Ultimo realiza a leitura da temperatura, com o sensor LM35, no interior de
cada uma das latinhas. Logo a direita do botdo retangular Lampada 3, encontra-se um
botdo de controle (knob) que permite alterar a poténcia da lampada variando-a de 0 a
100%. Por fim, hd um botdo do tipo switch empregado com a finalidade de ligar ou
desligar a lampada escolhida.

No que se diz respeito as implicacdes deste recurso, sabe-se que o papel das
atividades experimentais no Ensino de Ciéncias esta bem estabelecido na literatura
(Araujo e Abib, 2003) e que embora reconhecida sua importancia, tais atividades ainda
ndo sdo utilizadas em sala de aula com a frequéncia esperada, devido a diversos
obstaculos para sua utilizacdo (Ramos e Rosa, 2008), alguns dos quais podem ser
suplantados com auxilio de recursos como o experimento aqui apresentado.

Além disso, vale ressaltar que por se tratar de um recurso relativamente novo,
principalmente na éarea de educacdo, é natural que existam ainda diversos
guestionamentos que ainda ndo foram respondidos de forma satisfatoria, por exemplo, a)
Como identificar obstaculos epistemoldgicos que podem ser fortalecidos a partir de um
experimento remoto (ER) e como isso se relaciona com seu design? b) Como deve ser
feita a avaliacdo do estudante ao utilizar o ER quando nédo esta no mesmo ambiente que
0 docente? ¢) Como este recurso pode auxiliar na ampliacdo de discussdes relacionadas a
integracdo de tecnologias ao ensino?. Dessa maneira, acreditamos que pesquisas
relacionadas a utilizacdo deste recurso possam responder perguntas que estdo em aberto
no campo da Educacdo em Ciéncias principalmente aquelas relacionadas ao uso de
tecnologias no ensino.
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